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Il progetto ROME si propone di promuovere e valorizzare il patrimonio culturale e ambientale dei paesi 
dell’area CADSES, migliorandone la conoscenza e la percezione attraverso l’adozione di tecnologie 
innovative che consentono l’interazione tra spazio reale e virtuale, ottenendo una percezione on line della 
realtà. Lo scopo è di collegare le strade storiche, culturali e commerciali con la vita attuale lungo quelle 
antiche strade, prestando attenzione agli aspetti turistici a allo sviluppo culturale sostenibile. 

I Partner coinvolti sono: 

 
• Regione Umbria (Leader Partner) - IT 
• Regione Marche - IT 
• Regione Puglia - IT 
• Tecnopolis CSATA s.c.r.l. - IT 
• Libraria Nazionae di Albania - AL 
• Regione dell’Est Macedonia e Tracia - GR 
• Comune di Patrasso - GR 
• Computer Technology Institut (telematics center department) - GR 
• Austrian Federal Ministry for  Economics and Labour - A 
• ECO PLUS – Regional Development Agency of lower Austria GmbH-A 
• NÖ Kulturwirtschaft GmbH-A 
• Office of the State Government of Burgenland-A 
• Office of the State Government of Styria-A 
• Municipality of Senica-SK 
• City of Szombathely-HU 

 

La durata del progetto, inizialmente di 36 mesi (gen 2004 – dic 2006), è stata prorogata fino a tutto giugno 
2007. 

I partner intendono, attraverso le diverse attività del progetto, valorizzare gli elementi appartenenti al 
“sistema” delle strade romane al fine di raggiungere i seguenti obiettivi:  

� Collegare le vie storiche, culturali e commerciali con la vita attuale lungo le antiche strade; 

� Proteggere e promuovere il patrimonio culturale come asset di sviluppo regionale cooperativo; 

� Valorizzare il patrimonio culturale per un futuro sviluppo sostenibile, partendo dalle attuali differenti 
culture, basate su origini storiche comuni 

� Sostenere il turismo culturale con particolare attenzione al patrimonio archeologico, all’arte 
contemporanea ed alla organizzazione di eventi 

� Comprendere i valori rappresentativi del sistema delle strade romane e delle aree archeologiche 
connesse. 
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I principali risultati attesi dal progetto sono: 

• Creazione di una rete di cooperazione tra i partner del progetto  

• Creazione di un portale web di progetto per la disseminazione dei risultati  

• Impostazione di schemi informativi e modellazione di “light architecture” per città e monumenti, 
collegati ad informazioni archeologiche e turistiche lungo le antiche strade romane 

• Collegamenti con le reti turistico-culturali di livello Europeo 

• Programmi di sviluppo locale e regionale 

• Raccomandazioni per ulteriori azioni 

• Attività di disseminazione e formulazione di materiali relativi 

 

Uno dei risultati principali del progetto è la realizzazione di un portale web, in cui confluiscono i contributi 
sulle principali strade romane, greche e dell’ambra presenti nei territori dei vari paesi partner. All’interno del 
portale ROME, ciascun Partner ha definito e realizzato un sottoportale dedicato al proprio territorio: 

 
• Umbria  
• Puglia  
• Macedonia e Tracia - Grecia 
• Marche  
• Comune di Patrasso - Grecia 
• Austria 
• Albania  
• Territori dei Partner osservatori 

Inoltre, all’interno del portale ROME, una specifica sezione è dedicata all’ E-learning , proprio per facilitare 
l’accesso alla conoscenza dei valori comuni all’origine della cultura europea da parte degli studenti europei 
di scuola media superiore.  

La sezione di e-learning, a cura di Tecnopolis, contiene due applicazioni web: i moduli di e-learning sulle 
strade romane  e un gioco didattico sul viaggio al tempo dei Romani . Tali applicazioni sono state 
realizzate in versione bilingue (italiano/inglese). 

 


